
TA
BLA

D
E

A
CCIO

N
ES

Y
SU

CO
STE

Acción
Coste

Requisito
Construir/reforzarflota

de
escolta

1
En
cualquiersistem

a
de
una

ZC
Construirflota

de
línea⁽¹⁾

2
En
una

colonia
Construirfortaleza

3
En
una

colonia
Reforzarfortaleza

1
En
cualquiersistem

a
de
una

ZC
M
over

1
D
esde

y
hacia

un
sistem

a
de
la
m
ism
a
ZC

Explorar
1

Sistem
a
no
explorado

adyacente
a
una

ZC
Atacar

1
Sistem

a
explorado

adyacente
a
una

ZC
(silo

perm
ite
elestatus

de
tensiones)

Construiruna
base

1
En
un
planeta

de
un
sistem

a
explorado,adyacente

a
una

ZC
(o
dentro)y

libre
de
fichas

enem
igas

Construiruna
factoría

3
M
ism
as
condiciones

que
en
elcaso

de
la
base

Construirun
asentam

iento
5

En
una

ZC
y
sustituyendo

una
base

o
factoría

(existente
alinicio

delim
pulso)y

en
planetas

térreos
Construiruna

colonia
10

En
una

ZC
y
sustituyendo

un
asentam

iento
(existente

alinicio
delim

pulso)
Construirla

capital
10

En
una

ZC
y
sustituyendo

una
colonia

(existente
alinicio

delim
pulso)

Elim
inaruna

unidad
m
ilitaro

m
arcadorde

control
1

Asentam
ientos

o
superiores

situados
en
elm

apa
no
pueden

elim
inarse

Construirun
factornaval

2
(1)Para

reforzarlasse
usa

Podernaval,verla
sección

Flotasde
línea

m
ásadelante.

N
O
V
A

TA
BLA

D
E

IM
PA

CTO
S

Tipo
de
N
ave

Com
bate

espacial
Com

bate
planetario

Flota
de
línea

F2
*

F1

Flota
de
escolta

F1
F2

Fortaleza
F2

F3

Flota
m
ixta

F2
F2

*
F3
siestaba

activa
inicialm

ente
en
elsistem

a
atacado

y
dispara

(no
si

cubre).Incluye
los
ataques

recibidos
desde

planetas
asediados.

BA
SE

ECO
N
Ó
M

ICA
(IN

G
RESO

S)
N
úm
ero
de
unidadesm

ilitaresy
bases

Ingresos
0:4

5:9
10:14

15:19
20:24

25:29
0-1
2-3

1
4-5

1
1

6-7
2

1
1

8-9
2

2
1

1
10+

3
2

2
1

1

SECU
EN

CIA
D
E

TU
RN

O
FA

SE
IN

ICIA
L

•
Asedios
•
M
enores

aliados
reciben

refuerzos

FA
SE

N
AVA

L
•
Jugarcartas

y
gastarPA

en
acciones

•
Com

bate
espacial

•
Com

bate
planetario

y
cam

bio
adm

in.
•
Ajustartensión

entre
jugadores

FIN
A
L
IM

PU
LSO

•
Activarunidades

(todos
los
jugadores)

•
Robarcarta⁽¹⁾

⁽¹⁾Siesuna
carta

X;evento
de

escenario
y

activación
de

m
enores.

IN
TERFA

SE⁽²⁾
•
Econom

ía
•
ContarPV
•
Avance

de
turno/s

•
Elim

inaravances
obsoletos

•
Elim

inarunidades,bases
y
factorías

•
Barajarelm

azo
correspondiente

⁽²⁾Solo
sila

carta
robada

esla
tercera

carta
X

de
la

m
ism

a
baraja.



A
CC

IO
N
ES

D
E

LO
S

IN
D
EP

EN
D
IE

N
TE

S
1D
6
Co
nd
ic
ió
n

Ac
ci
ón

0-
N
in
gu
na

N
ad
a

1
H
ay
al
gu
na
un
id
ad
m
ili
ta
rd
is
po
ni
bl
e

Co
ge
ru
na
un
id
ad
y
añ
ad
irl
a
a
la
re
se
rv
a

2
H
ay
zo
na
s
ad
ya
ce
nt
es
si
n
fic
ha
s
en
em
i-

ga
s

Po
ne
ru
na
ba
se
en
Si
st
em
a
ad
ya
ce
nt
e
al

az
ar
en
tr
e
lo
s
qu
e
cu
m
pl
an
la
co
nd
ic
ió
n,
ex
-

pl
or
an
do
si
es
ne
ce
sa
rio
⁽¹⁾

3
H
ay
al
gu
na
un
id
ad
m
ili
ta
rr
ed
uc
id
a
en
la

re
se
rv
a

G
ira
rh
as
ta
2
un
id
ad
es
m
ili
ta
re
s
re
du
ci
da
s

4
H
ay
m
ar
ca
do
re
s
de
co
nt
ro
ld
el
m
en
or
su
-

pe
rio
re
s
di
sp
on
ib
le
s

Au
m
en
ta
re
ln
iv
el
de
lm
ar
ca
do
rl
o
m
ín
im
o

po
si
bl
e

5
El
in
de
pe
nd
ie
nt
e
tie
ne
un
ac
ue
rd
o
co
-

m
er
ci
al

El
ju
ga
do
re
sc
og
e
en
tr
e
ba
ja
ru
n
ni
ve
le
l

po
de
rn
av
al
o
el
im
in
ar
el
ac
ue
rd
o
co
m
er
ci
al

6
El
in
de
pe
nd
ie
nt
e
tie
ne
fic
ha
s
en
la
re
-

se
rv
a
y
ad

ya
ce

nt
e
a
un
a
ba

se
o

fa
ct

or
ía

en
em
ig
a

At
ac
ar
a
un
m
ar
ca
do
rd
e
ba
se
o
fa
ct
or
ía

ad
ya
ce
nt
e
al
az
ar
⁽²⁾

7
El
in
de
pe
nd
ie
nt
e
tie
ne
fic
ha
s
en
la
re
-

se
rv
a
y
ad

ya
ce

nt
e
a
un
co
nt
ro
le
ne
m
ig
o

de
as

en
ta

m
ie

nt
o
o
in
fe
rio
r

At
ac
ar
a
un
m
ar
ca
do
rd
e
as
en
ta
m
ie
nt
o
o

in
fe
rio
ra
dy
ac
en
te
al
az
ar
⁽²⁾

8+
El
in
de
pe
nd
ie
nt
e
tie
ne
fic
ha
s
en
su
re
-

se
rv
a
y
ad

ya
ce

nt
e

a
al

gú
n

co
nt

ro
le

ne
m

i-
go

At
ac
ar
a
un
m
ar
ca
do
rd
e
co
nt
ro
la
la
za
r,
co
n

un
a
fic
ha
ad
ic
io
na
lp
or
ca
da
re
su
lta
do
po
r

en
ci
m
a
de
8⁽
²⁾

(1
)E
n
ca
so
de
m
en
or
es
,s
ie
lS
is
te
m
a
es
tá
en
ot
ra
re
gi
ón
(o
ap
ar
ec
e
ot
ro
m
en
or
co
m
o
co
n-

se
cu
en
ci
a
de
la
ex
pl
or
ac
ió
n)
se
añ
ad
e
un
a
flo
ta
a
es
a
re
se
rv
a.

(2
)S
ie
m
pr
e
de
fo
rm
a
pr
io
rit
ar
ia
ha
ci
a
la
po
te
nc
ia
(o
m
en
or
)c
on
qu
ie
n
no
te
ng
a
un
ac
ue
rd
o
de

co
m
er
ci
o.

A
ña

de
un

+1
a
la

tir
ad

a
po

rc
ad

a
do

s
flo

ta
s
en

te
ra

s
en

la
re

se
rv

a
de

li
nd

ep
en

di
en

te
.

N
O
V
A

TÁ
CT

IC
A

D
E

IN
D
EP

EN
D
IE

N
TE

S

1D
6

At
aq
ue

Es
pa
ci
al

At
aq
ue

Pl
an
et
ar
io

D
ef
en
sa

Es
pa
ci
al

D
ef
en
sa

Pl
an
et
ar
ia

1-
1

1
0
⁽¹⁾
⁽²⁾

0

2
2

2
0

0

3
2

3
0

0

4
3

3
1

0

5
3

4
2

1

6+
⁽³⁾

3
4

2
1

Al
da
do
ha
y
qu
e
su
m
ar
/r
es
ta
rl
a
di
fe
re
nc
ia
de
fic
ha
s
a
fa
vo
rd
el
in
de
pe
nd
ie
nt
e.

(1
)L
a
m
ej
or
fic
ha
de
li
nd
ep
en
di
en
te
se
re
tir
a
al
m
ej
or
m
ar
ca
do
rd
e
co
nt
ro
ld
el
si
st
em
a
(d
es
-

em
pa
te
s
al
az
ar
).

(2
)S
ie
lr
es
ul
ta
do
es
in
fe
rio
ra
0.
Se
re
tir
an

to
da

s
la
s
fic
ha
s.

(3
)C
on
el
re
su
lta
do
de
6+
,e
li
nd
ep
en
di
en
te
au
m
en
ta
en
1e
lf
ac
to
rd
e
di
sp
ar
o
de
su
s
m
ej
or
es

na
ve
s,
po
rc
ad
a
re
su
lta
do
qu
e
ex
ce
da
de
5
(p
or
ej
em
pl
o,
co
n
un
7,
at
ac
an
do
en
co
m
ba
te

es
pa
ci
al
,l
as
2
m
ej
or
es
un
id
ad
es
di
sp
ar
ar
ía
n
co
n
F3
en
lu
ga
rd
e
F2
).




