TABLA DE ACCIONES Y SU COSTE |

Coste [Requisito |

MMﬁ.C mZﬁ._> Um .—.C —..NZO Construir/reforzar flota de escolta 1 En cualquier sistema de una ZC
Construir flota de linea®™ 2 En una colonia
FASE INICIAL Construir fortaleza 3 En una colonia
e Asedios Reforzar fortaleza 1 En cualquier sistema de una ZC
e Menores aliados reciben refuerzos Mover 1 Desde y hacia un sistema de la misma ZC
FASE NAVAL Explorar 1 Sistema no explorado adyacente a una ZC
Atacar 1 Sistema explorado adyacente a una ZC (si lo permite el estatus de tensiones)

e Jugar cartas y gastar PA en acciones

« Combate espacial Construir una base 1 En un planeta de un sistema explorado, adyacente a una ZC (o dentro) y libre de fichas enemigas
3 . c Construir una factoria 3 Mismas condiciones que en el caso de la base
e Combate planetario y cambio admin. J
: . s Construir un asentamiento 5 En una ZC y sustituyendo una base o factoria (existente al inicio del impulso) y en planetas térreos
e Ajustar tensién entre jugadores - - - — -
Construir una colonia 10 En una ZCy sustituyendo un asentamiento (existente al inicio del impulso)
FINAL IMPULSO Construir la capital 10 En una ZC y sustituyendo una colonia (existente al inicio del impulso)
e Activar unidades (todos los jugadores) Eliminar una unidad militar o ; . a oo
1 Asentamientos o superiores situados en el mapa no pueden eliminarse
e Robar carta®™ marcador de control
() Si es una carta X; evento de escenario y Core M 6 9 el 2
activacion de menores. (1) Para reforzarlas se usa Poder naval, ver la seccion Flotas de linea mds adelante.
INTERFASE® BASE ECONOMICA (INGRESOS) 7 TABLA DE IMPACTOS
e Economia Ndmero de unidades militares y bases Ti g i
ipo de Nave Combate espacial | Combate planetario
e Contar PV . . . : 5
EE >:9 L1014 [ 1519 | 20:24 | 25:20 SuTARS [F2 % F1
* Avance de turno/s 0-1
e Eliminar avances obsoletos o) 1 ot de g i fi2
e Eliminar unidades, bases y factorias 4-5 1 1 Fortaleza F2 F3
e Barajar el mazo correspondiente 6-7 3 1 1 Flota mixta F2 F2
@) Solo si la carta robada es la tercera carta X 8-9 > > 1 1 * F3 si estaba activa inicialmente en el sistema atacado y dispara (no si
de la misma baraja. 154 3 5 5 1 1 cubre). Incluye los ataques recibidos desde planetas asediados.
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