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Cuando se anuncia un ataque. Cuando se juega una carta Cuando un independiente ataca.

Sorpresa como evento.

La unidad que escajas se Subes en 1 el poder naval por

desactiva. La carta se descarta y no cada flota atacante.
SOLITARIO: El independiente Nenelprectsy
ataca con una unidad menos SOLITARIO: Anula una activacion
(pero con una coma minima). de independientes después de

ver su tirada.
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Antes de decidir tacticas en un En cualquier momento donde en Justo antes de hacer una tirada
combate. un asentamiento o superior en la tabla de tictica de
Los jugadores anuncien (en el ocupado (a tu eleccicn), los independientes.
i ié factores ocupantes no superen a 8 A
orden que escojas) quién creen P P Afiade un +5 a la tirada.

que venceran. Si el bando los intrinsecos.
i \ ) Si vence el defensor ganas 1
o~ L N Dy e Las unidades militares del 9

pierden) 1 PV. Tu ignoras la L £ o PV.
positla ErerS adFrY. ocupante se sitdan inactivas

en la heliosfFera.
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Justo después de un combate Justo antes de hacer una tirada Después de una tirada de
planetario donde seas atacante. en la tabla de tactica de activacion de un independiente.
independientes.

Si vences, eliminas todas las Permite sumar o restar 1 al
unidades defensoras Anade un +5 a la tirada. dado.
intrinsecas (durante el resto
del impulso).

Si vence el defensor ganas 1
PV.




