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INTRODUCCIÓN
El presente documento contiene las miniaturas con todas las cartas de evento de Ultima Ratio Regis.

En un primer bloque tenemos los 40 eventos genéricos que, como se explica en las reglas, pueden salir durante los 20 turnos del juego, 
en todas las épocas. Algunos pueden tener efectos diferentes según el turno en que aparezcan.

Tal y como se explica en el documento de reglas, en cada turno, al confeccionar la baraja se seleccionará aleatoriamente un conjunto de 
estos eventos. Los restantes quedan apartados de forma que no se pueda saber qué eventos saldrán.

El segundo bloque, el más extenso, contiene todos los eventos históricos que aparecen en cada turno; es por ello que algunos aparecen 
repetidos. Por ejemplo, las guerras italianas que aparecen en los turnos 1 al 5 lo veremos 5 veces; en las hojas de cada uno de estos 5 
turnos.

Algunas cartas, como el colapso de los Mamelucos, no tienen prefijado el turno en que desaparecen (el final aparece marcado con “?”). 
Normalmente, suelen desaparecer en el mismo turno en que entran en la partida. Es por ello que solo figuran una vez para el turno 
inicial. Hay que tener presente, por tanto, que según como vaya la partida pueden aparecer en turnos posteriores. Para escenarios que 
empiezan después del turno en que aparecen, este tipo de eventos queda fuera.

También hay que tener en cuenta que, por algunas reglas especiales, puede haber cartas que desaparezcan antes del turno que tienen 
marcado, o incluso pueden no aparecer nunca. Es por esto importante consultar al comienzo de cada turno el documento de escenarios, 
en el apartado que hay para cada turno.

Tenemos un último bloque con las cartas de todos los menores a lo largo de todas las épocas del juego.

Finalmente, para acabar, un consejo de juego. Al empezar cualquier escenario, conviene echarle un vistazo a todos los eventos que 
aparecerán durante la partida. Y al inicio de cada turno, otro vistazo más detallado, con el fin de poder confeccionar la mejor estrategia 
con los poderes que se lleven.
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