La senda del general
Campana con figuras (libro de escenarios

Varios marcos histéricos disefiados para dotar de trasfondo estratégico y profundidad narrativa a tus
campafias de figuras.

lgnacio Torres
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A continuacién se proponen cuatro posibles escenarios.

Como puede verse, por ejemplo, en el primero, Las guerras pirricas, los ejércitos romanos en el afio
300 solo pueden batirse con aquellas potencias cuya distancia a Roma sea inferior o igual a la suma
de las influencias de Roma con la potencia objetivo. En este caso son:

Galia Cisalpina: 30+20 (suma de ambas influencias) > 15
Etruria

Samnio

Magna Grecia

Lucania-Apulia

Pero no con el resto. Por ejemplo, la influencia de Siracusa sumada a la de Roma es de 20+30=50 <
60 (la distancia entre ambas).

A medida que se hacen batallas, las influencias de cada potencia varia. Ademas, al finalizar el turno,
se resta (o suma) un fijo: la vitalidad, que aparece en la Tabla de vitalidad. Este ajuste se aplica a la
Influencia de la potencia antes de comenzar el siguiente turno.

En el turno del afio 280 aparece Epiro con una influencia inicial de 30.

Tal y como se explica en el reglamento, si una potencia se queda sin influencia (o negativa) al final de
un turno, desaparece y no puede volver a utilizarse.
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ESCENARIO: LAS GUERRAS PIRRICAS (300 - 250 a.C.)

Roma expande su poder en Italia frente a etruscos y samnitas antes de la intervencion de Epiro en el
280 a.C. El conflicto involucra a Cartago y Siracusa en un marco geografico que abarca desde la Galia
Cisalpina hasta Sicilia.

e Periodo Histdrico: Afio 300 a.C. al 250 a.C.
e Escala Temporal: 1 Semana Real =5 Aflos de Campafa.

Tabla de distancias entre potencias

Potencia Galia C.| Etruria | Roma | Samnio | M.Grec. | Luc-Ap. | Sirac. Epiro | Cartago
Galia C. 10 15 20 50 35 70 70 130
Etruria 5 20 50 35 70 70 130
Roma 10 40 15 60 60 120
Samnio 20 5 40 40 100
M. Grecia 5 10 10 30
Lucania-Apulia 25 15 85
Siracusa 50 20
Epiro 90
Cartago

Tabla de vitalidad

Potencia Inicio | 300 | 295 | 290 | 285 | 280 | 275 | 270 | 265 | 260 | 255 | 250
Galia C. 18 -1
Etruria 8 -1
Roma 30 +3
Samnio 10 -1
M. Grecia 20 -2
Lucania-Apulia 13 -1
Siracusa 20 0
Epiro - - 30 -3 -2 -1
Cartago 60 +1
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ESCENARIO: EL COLAPSO DE LA EDAD DE BRONCE (1250 a.C.
- 1180 a.C.)

Los imperios hitita y egipcio enfrentan una crisis sistémica por la invasion de los Pueblos del Mar en
un marco geografico que abarca el Mediterraneo oriental. El colapso micénico y la inestabilidad en
Canaan coinciden con el vacio de poder aprovechado por potencias como Asiria y Elam.

e Periodo Histdrico: Afio 1250 a.C. al 1180 a.C.
e Escala Temporal: 1 Semana Real = 10 Afios de Campafia.

Tabla de distancias entre potencias

Potencia Egipto | Hititas | Micenas | Asiria | Canan. | T. Israel | Babil. Elam. P. Mar | Frigios | Arameos
Egipto 50 90 75 15 20 110 145 35 60 40
Hititas 45 40 30 45 65 100 35 15 25
Micenas 100 65 75 145 165 10 40 80
Asiria 40 55 15 45 90 45 20
Cananeos 5 55 90 15 35 15
Tribus Israel 65 100 30 50 20
Babilonia 10 130 75 30
Elamitas 155 110 60
P. Mar 20 45
Frigios 40
Arameos
Tabla de vitalidad

Potencia Inicio 1250 1240 1230 1220 1210 1200 1190 1180
Egipto 60 -1 -2

Hititas 30 -4

Micenas 25 -3

Asiria 35 +2

Cananeos 17 -1 -2

Tribus Israel 10 +1

Babilonia 25 -1

Elamitas 45 +1 0

P. Mar - - | 4 | -2

Frigios 15 +2 +1
Arameos 12 +1

printandplay.games 5




ESCENARIO: CENIT Y OCASO HELENISTICO (260 - 200 a.C.)

Los grandes reinos de los Diadocos alcanzan su madurez mientras enfrentan procesos de

fragmentacion interna y fuertes amenazas en sus fronteras. El conflicto crénico entre los imperios
Seléucida y Ptolemaico por el Levante coincide con el colapso del Imperio Maurya en la India,
permitiendo el ascenso de potencias emergentes como Partia, Pérgamo y el Reino Greco-Bactriano.
En Grecia y Anatolia, las Ligas Aquea y Etolia junto a diversos reinos menores desafian la hegemonia
de Macedonia. El marco geografico que se extiende desde los Balcanes hasta mas alla del valle del

Indo.

e Periodo Histdrico: 260 a.C. al 200 a.C.
e Escala Temporal: 1 Semana Real =5 Aflos de Campafa.

Tabla de distancias entre potencias

Bitini

Potencia Sel. | Ptol. | Mac. | Maur. | Bactr. | Parto | Perg. |Ponto| a Cap. | Gal. |LAqu.|LEtol.| Esp. | Epiro | lliria
Seleucida 20 70 40 50 35 30 25 30 20 25 85 80 90 80 85
Ptolemaico 55 145 | 155 | 120 | 30 50 40 35 50 60 65 60 70 85
Macedonia 215 | 205 | 180 | 30 35 25 40 25 20 10 25 10 20
Maurya 20 30 130 | 110 | 120 | 95 115 | 230 | 220 | 240 | 205 | 225
Bactria 10 120 | 100 | 115 | 90 110 | 215 | 210 | 230 | 190 | 235
Parto 95 70 85 60 80 190 | 185 | 205 | 170 | 210
Pergamo 10 5 20 10 30 25 35 40 50
Ponto 10 5 10 50 40 55 55 60
Bitinia 20 5 35 30 40 35 40
Capadocia 10 55 50 60 60 65
Galacia 35 30 40 40 50
L. Aquea 5 5 20 30
L. Etolia 10 5 20
Esparta 25 35
Epiro 10
lliria
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Tabla de vitalidad

Potencia Inicio | 260 | 255 | 250 245 240 | 235 | 230 | 225 | 220 | 215 | 210 205 200
Seleucida 60 -2 -3 +1
Ptolemaico 60 +1 -1 -2
Macedonia 45 +1 0 -1
Maurya 60 +2 -5

Bactria 30 +1 0
Parto 20 +2 +3
Pergamo 20 +1 +2

Ponto 20 0 +1 +2
Bitinia 15 +1 0

Capadocia 15 0

Galacia 25 -1

L. Aquea 16 +1 0
L. Etolia 18 +1 0

Esparta 13 0 -1 -2
Epiro 30 -2 -3 0
lliria 20 0 1 -2
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ESCENARIO: EL OCASO DE LOS BALCANES (1450 d.C. - 1460
d.C.)

El Imperio Otomano asedia los Ultimos restos de Bizancio y presiona a Serbia y Hungria en su avance
hacia Europa. En este marco geografico, potencias como Venecia y Moldavia luchan por resistir.

e Periodo Histdrico: 1450 d.C. al 1460 d.C.
e FEscala Temporal: 1 Semana Real = 2 Afios de Campafia.

Tabla de distancias entre potencias

Potencia Bizanc. | Serbia |Venecia| Otom. [Hungria | Pol-Lit. |Tartaros |Mold-Val| Albania
Bizancio 30 40 20 50 90 60 45 35
Serbia 25 20 10 60 70 35 10
Venecia 20 30 100 110 80 20
Otomano 25 70 40 20 15
Hungria 35 60 20 25
Polonia-Lituania 20 25 75
Tartaros 15 85
Moldavia-Valaquia 50
Albania

Tabla de vitalidad

Potencia Inicio 1450 1452 1454 1456 1458 1460
Bizancio 9 -3

Serbia 20 -3

Venecia 40 0

Otomano 60 +4

Hungria 50 +2

Polonia-Lituania 50 +1

Tartaros 15 0

Moldavia-Valaquia 25 -1

Albania 15 -1
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