Intrigay
Guerra
enla
Hispania
Medieval

ARV

£

] 3 ! 1 =
Nt mh e T

el

L e SRR

Intrigay
Guerra
enla
Hispania
Medieval




Revive la Hispania del
sigloXlylaeradela
Reconquistay el Cid
Campeador en...

T&ff&, un juego donde
hasta 6 jugadores toman el
control de los principales
reinos cristianos o
musulmanes de la época, para
tratar de expandirlos
mediante la guerra, la intriga y
la diplomacia.

CONTENIDO:

» Mapa de 46x46 cm.

« 85 fichas.

* 45 cartas cristianas 'y
45 cartas musulmanas.

* 5 dados.

* Reglas del juego.
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Disefiadores: Victor Catala, Alex Folch,
Ignacio Torres, Jesus Peralta
Disefo grafico: Jesus Peralta
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Puedes sumar hasta 4 DADOS a

una tirada de dados a tu eleccion.
No se puede usar contra Castilla.

BOT: Aiadird estos dados a la

primera carta de evento, incursion,
ataque o defensa propia que pueda.

Escenario de El Cid: El Bot le da
esta carta al jugadot:
1

Puedes reemplazar hasta 3
CARTAS de tu mano (incluyen-
do ésta) con nuevas cartas del
mazo cristiano.
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