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Ultima Ratio Regis recrea la histo-
ria militar de Europa del siglo XVI; 
desde el descubrimiento de América, 
hasta las primeras fases de la Guerra de 
los 80 años, pasando por las Guerras 
Italianas, la expansión del Imperio Oto-
mano, las Guerras de Religión Francesa 
o la Guerra de Livonia, entre otras.
Tienes en tus manos un “monster card 
driven game”  organizado en varios 
escenarios (incluida una “Gran campa-
ña”), en el cual cada jugador controla 
varias de las 21 potencias principales 
de la época.
El objetivo del juego es acabar cubrien-
do toda la edad moderna con una 
futura expansión que lo extenderá de 
los 8 turnos actuales a un total de 20 
(siglos XVII y XVIII).

CONTENIDO
• 6 troqueles con 745 �chas.
• 2 mapas de 68x48 cm.
• 21 cartas de potencia.
• 17 cartas de poder menor.
• 131 cartas de evento.
• 2 manuales (Reglas y Escenarios).
• 2 Tablas de juego.
• 14 dados de 6 caras.

CARTAS Y FICHAS DE MUESTRA

150
minutos

por turno

Edad:
14+ 2-8

jugadores
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