
El reino que elijas y el tuyo 
inmediatamente robáis una 

carta cada uno. Ambos aumen-
táis el BONUS de carta en 1.
Si es posible, escoge un reino 
con el que no hagas frontera.

Puedes sumar hasta 3 DADOS 
a una tirada de dados a tu 

elección.
BOT: Añadirá estos dados a la 
primera carta de evento, incur-

sión, ataque o defensa propia que 
pueda.

El atacante debe descartar una 
carta de TROPA a su elección 

de las que atacan el área.
BOT: Elige la Tropa de menor 

valor.

Añade 2 DADOS a la defensa 
de un área en respuesta a un 

ataque.

Añade 2 DADOS a la defensa 
de un área en respuesta a un 

ataque.

Añade 2 DADOS a la defensa 
de un área en respuesta a un 

ataque.

Antes de que tu oponente revele 
sus cartas, el ataque de tu 

elección falla automáticamente.

Después de un ATAQUE en el 
que participes, puedes recupe-
rar una de las cartas de TROPA 

participantes.
BOT: Recupera la Tropa de 

mayor valor.

Puedes sumar hasta 2 DADOS 
a una tirada de dados a tu 

elección.
BOT: Añadirá estos dados a la 
primera carta de evento, incur-

sión, ataque o defensa propia que 
pueda.
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Aumenta inmediatamente tu 
BONUS de carta en 1. 

Además, puedes aumentar tu 
BONUS en 1 cada vez que 
haces la acción de descarte.

Puedes reemplazar hasta 3 
CARTAS de tu mano (incluyen-

do ésta) con nuevas cartas del 
mazo musulmán.

Durante tu ronda puedes dar 
una carta a los reinos que 

quieras para que ambos no 
podáis hacer la acción de 

ATAQUE uno contra el otro 
durante el resto del

turno.

Aumenta tu BONUS de carta 
en 2.

Un área a tu elección, adyacente 
a un área independiente, será 
atacada con 5 DADOS. Si el 
ataque tiene éxito, se vuelve 
independiente también. (Se 
resuelve como un ataque).

BOT: Ver reglas.

Un área a tu elección, adyacente 
a un área independiente, será 
atacada con 5 DADOS. Si el 
ataque tiene éxito, se vuelve 
independiente también. (Se 
resuelve como un ataque).

BOT: Ver reglas.

Elige un reino que debe descar-
tar una carta al azar.

BOT: Elige el reino con más 
cartas en su mano.

Durante el resto del turno 
puedes mirar las cartas de los 

ataques que recibes.
Además, los bots no pueden 
hacer la acción de Incursión 

contra ti.

Elige una carta de RESPUESTA 
de las ya jugadas y añádela a tu 

mano.
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Roba una carta de cada mazo y 
quédate con una de ellas.

BOT: Lanza un dado para elegir 
el mazo.

Todas tus áreas con valor 
defensivo 2 se cuentan como 
valor defensivo 3 durante el 

resto del turno.

Roba 2 cartas del mazo musul-
mán y añádelas a tu mano, 

todos los demás reinos musul-
manes roban 1 carta cada uno.

Roba una carta al azar de la 
mano de cualquier reino y 

añádela a tu mano.
BOT: Elige el reino con más 

cartas en su mano.

Coloca guarniciones en dos 
áreas a tu elección (pueden ser 

de otro reino).
BOT: Lanza 2 veces el dado para 
elegir áreas controladas por el bot.

Coloca guarniciones en dos 
áreas a tu elección (pueden ser 

de otro reino).
BOT: Lanza 2 veces el dado para 
elegir áreas controladas por el bot.

La rebelión ataca con 4 
DADOS un área a tu elección, si 

tiene éxito el área se vuelve 
independiente.

(Se resuelve como un ataque).

Ataca con 5 DADOS un área de 
otro reino fronteriza con el 

tuyo, si ganas el área se convier-
te en independiente.

(Se resuelve como un ataque). 5
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Roba 4 cartas de la baraja 
cristiana y guárdate una; 

descarta el resto.

El área independiente que elijas 
con un valor defensivo inferior a 

4 y que haga frontera con tu 
reino se convierte en tuya.

Puedes sumar hasta 3 DADOS 
a una tirada de dados a tu 

elección.
BOT: Añadirá estos dados a la 
primera carta de evento, incur-

sión, ataque o defensa propia que 
pueda.

El atacante debe descartar una 
carta de TROPA a su elección 

de las que atacan el área.
BOT: Elige la Tropa de menor 

valor.

El atacante debe descartar una 
carta de TROPA a su elección 

de las que atacan el área.
BOT: Elige la Tropa de menor 

valor.

Añade 2 DADOS a la defensa 
de un área en respuesta a un 

ataque.

Después de ver las tiradas de un 
ATAQUE, puedes volver a tirar 

todos tus dados.
BOT: Sólo si pierde el combate.

Puedes sumar hasta 2 DADOS 
a una tirada de dados a tu 

elección.
BOT: Añadirá estos dados a la 
primera carta de evento, incur-

sión, ataque o defensa propia que 
pueda.

Puedes sumar hasta 4 DADOS a 
una tirada de dados a tu elección. 
No se puede usar contra Castilla.

BOT: Añadirá estos dados a la 
primera carta de evento, incursión, 
ataque o defensa propia que pueda.
Escenario de El Cid: El Bot le da 

esta carta al jugador.
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Reduce en 1 el BONUS de 
carta de un reino musulmán 

fronterizo. Puedes reducir en 1 
el BONUS de un reino musul-

mán fronterizo cada vez que 
hagas la acción de

descarte.

Elige a otro reino; durante el 
resto del turno no se permite 
hacer la acción de ATAQUE 

uno contra otro.

Roba 2 CARTAS de la baraja 
cristiana y añádelas a tu mano.

Elige un área fronteriza de otro 
reino. Ambos reinos lanzan 4 
dados. Si obtienes más impac-

tos, el área se convierte en tuya.
BOT: Elige el área con el mayor 

valor defensivo.

Elige un reino cristiano; ambos 
aumentan el BONUS de carta 
en 1 pero no pueden hacer la 

acción de ATAQUE uno contra 
el otro durante el resto del 

turno.

Cada carta de TROPA cristiana 
que ataca a reinos musulmanes 
tiene 1 DADO adicional hasta 

el �nal del turno.

Puedes reemplazar hasta 3 
CARTAS de tu mano (incluyen-

do ésta) con nuevas cartas del 
mazo cristiano.

Añade una guarnición a uno de 
tus castillos. Cada vez que hagas 

la acción de DESCARTE, 
puedes añadir una guarnición a 

uno de tus castillos.

Convierte en independiente 
una zona froteriza con tu reino. 

No puede ser usado contra 
CASTILLA.

Escenario de El Cid: El reino 
"bot" almorávide debe descartar 

la primera carta de su mazo.
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Coloca guarniciones en dos 
áreas a tu elección (pueden ser 

de otro reino).
BOT: Lanza 2 veces el dado para 
elegir áreas controladas por el bot.

Coloca guarniciones en dos 
áreas a tu elección (pueden ser 

de otro reino).
BOT: Lanza 2 veces el dado para 
elegir áreas controladas por el bot.

Puedes ver TODAS las cartas 
de un reino musulmán a tu 

elección. Si el reino es un bot, 
después de mirar sus cartas, 

barájalas.

Durante el resto del turno tu 
BONUS de carta no disminuye.

Un área a tu elección, adyacente 
a un área independiente, será 
atacada con 5 DADOS. Si el 
ataque tiene éxito, se vuelve 
independiente también. (Se 
resuelve como un ataque).

BOT: Ver reglas.

Un área a tu elección, adyacente 
a un área independiente, será 
atacada con 5 DADOS. Si el 
ataque tiene éxito, se vuelve 
independiente también. (Se 
resuelve como un ataque).

BOT: Ver reglas.

Elige un reino que debe descar-
tar una carta al azar.

BOT: Elige el reino con más 
cartas en su mano.
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