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Anade 2 DADOS ala defensa
de un drea en respuesta a un
ataque. ~
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Puedes sumar hasta 2 DADOS
a una tirada de dados a tu
elecciéon. -~
BOT: Afiadird estos dados a la-
primera carta de evento, incur-
sién, ataque o defensa propia que
pueda.

Antes de que tu oponente revele
sus cartas, el ataque de tu
eleccion falla automaticamente.

Puedes sumar hasta 3 DADOS
a una tirada de dados a tu
eleccion. ~
BOT: Afiadird estos dados a la-
primera carta de evento, incur-
sion, ataque o defensa propia que

pueda.

Después de un ATAQUE en el
que participes, puedes recupe-
rar una de las cartas de TROPA

participantes. -
BOT: Recupera la Tropa de -
mayor valor.

El'atacante debe descartar una
carta de TROPA a su eleccion
de las que atacan el-drea.
BOT: Elige la Tropa de menor-

valor. j

Elreino que elijas y el tuyo
inmediatamente robdis una
carta cada uno. Ambos aumen-
tais el BONUS de carta en 1.-
Si es posible, escoge un reino
con el que no hagas frontera.
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Campana de

Un'drea a tu eleccion, adyacente

Durante tu ronda puedes dar Aumenta tu BONUS de carta : _
una carta a los reinos que en 2. ! aun drea independiente, serd
quieras para que ambos no - / atacada con S DADOS. Si el

podais hacer la accién de - = ' e d ataque tiene éxito, sevuelve
ATAQUE uno contra el otro - ; independiente también. (Se -
durante el resto del . resuelve como.un ataque).

' : NG : ; BOT: Ver reglas..

_ \

tufno. .
i \".

\

Campana de
independiente

Durante el resto del turno

Un'drea a tu eleccion, adyacente Elige un reino que debe descar-
aun drea independiente, serd tar una carta al azar. puedes mirar las cartas de los
; BOT:: Elige el reino con mds ataques que recibes.
— Ademds, los bots no pueden-. -

hacer la accién de' Incursiéon
contra ti.

T
. b

atacada con S DADOS. Si el
ataque tiene éxito, se vuelve _ -
independiente también. (Se -
resuelve como.un ataque).
- \

BOT: Ver reglas..
. 1

cartas en su mano.

Aumenta inmediatamente tu

Elige una carta de RESPUESTA Puedes reemplazar hasta 3
delasyajugadasyanddelaatu CARTAS de tu mano (incluyen- BONUS de cartaen 1.
mano. : do ésta) con nuevas cartas del Ademads, puedes aumentar tu
=, — mazo musulmdn. — BONUS en 1 cada vez que - -
; ' ; : haces la accién de descarte.
1 g Y g Y



Ciudadelas Al-Andalus

.
™
£
2
Roba una carta de cada mazo y " Todas tus 4reas con valor Roba 2 cartas del mazo musul-
quédate con una de ellas. defensivo 2 se cuentan como man y anddelas a tu mano,
BOT: Lanza un dado para elegir valor defensivo 3 durante el todos los demis reinos musul-
el mazo. ~ — resto del turno. — manes roban 1 carta cada uno. -
% x # ke ‘1_1 * . -

Roba una carta al azar dela Coloca guarniciones en dos Coloca guarniciones en dos

mano de cualquier reino y dreas a tu eleccién (pueden ser dreas a tu eleccién (pueden ser
anddela a tu mano. , de otro reino): , de otro reino):

BOT: Elige el reino con mds ~ - BOT: Lanza 2 veces el dado para - BOT: Lanza 2 veces el dado para -
cartas en su mano. ' elegir dreas controladas por el bot. elegir dreas controladas por el bot.

" La rebelién ataca con 4 Ataca con § DADOS un 4rea de

DADOS un érea a tu eleccidn, si otro reino fronteriza con el
tiene éxito el drea se-vuelve tuyo, si ganas el drea se-convier- -
independiente. - te enindependiente. . - A ot
(Se resuelve como un ataque). (Se resuelve comoun ataque). '

g Y g Y e\
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Puedes sumar hasta 4 DADOS a

una tirada de dados a tu eleccién.

No se puede usar contra Castilla.
BOT: Afiadird estos dados a la

primera carta de evento, incursion,

ataque o defensa propia que pueda.
Escenario de ELCid: El Bot le da

esta carta thugado;t
e \

Milicia

Anade 2 DADOS ala defensa
de un drea en respuesta a un
ataque. ~

Después de ver las tiradas de un
ATAQUE, puedes volver a tirar

todos tus dados.

BOT: Sélo si pierde el combate:

Plifédes sumar hasta 3 DADOS

auna tirada de dados a tu
eleccién. -~
BOT: Afnadird estos dados a la-
primera carta de evento, incur-
sidn, ataque o defensa propia que

pueda. .

Salida

sorpresa

El atacante debe descartar una
carta de TROPA a su eleccion
de las que atacan el-drea.
BOT: Elige la Tropa de menor-

valor.

Roba 4 cartas de la baraja
cristiana y gudrdate una;
descarta el resto.

Puedes sumar hasta 2 DADOS
a una tirada de dados a tu
eleccion. -~
BOT: Afiadird estos dados a la-
primera carta de evento, incur-
sidn, ataque o defensa propia que
pueda.

%
I|

Salida

sorpresa

El atacante debe descartar una
carta de TROPA a su eleccion
de las que atacan eldrea.
BOT: Elige la Tropa de menor-.

valor.

Rendicién de
independiente

J“JT"‘)
EEETONE [

H‘a]f;fl<

El'érea independiente que elijas
con un valor defensivo inferior a
4y que haga frontera-con tu

reino se convierte en tuya. ..



Ordenes El camino de
militares Santiago

(e e T

el o v R

Reduce en 1 el BONUS de Elige a otro reino; durante el Roba 2 CARTAS de la baraja
carta de un reino musulman resto del turno no se permite cristiana y anddelas a tu mano.
fronterizo. Puedes reduciren 1 ./ hacer la accién de AFAQUE 7 -
el BONUS de un reino musul- uno contra otfo. e £ e
man fronterizo cada vez que - - ' - '
hagas la accion de -
y deswarte. . r ~ : * .

Juicio de
Dios

Elige un drea fronteriza de otro

Puedes reemplazar hasta 3
reino. Ambos reinos lanzan 4

Elige un reino cristiano; ambos
CARTAS de tu mano (incluyen- aumentan el BONUS de carta
dados. Si obtienes més impac- do ésta) con nuevas cartas del - en 1 pero no puedenhacerla
tos, el drea se convierte en tuya. - mazo cristiano. - acciéon de ATAQUE uno contra
BOT: Elige el drea con el mayor ; ' el otro durante el resto del
valor defensivo. . J e Q : J turno.
s SR st o st o

ampana
Cruzados C

del Cid
: ol -~

v /

C;iaa carta de TROPA cristiana

Anade una guarnicién a uno de Convierte en independiente
que ataca a reinos musulmanes tus castillos. Cada vez que hagas una zona froteriza con tu reino.
tiene 1 DADO adicional hasta la accion de DESCARTE, . No puede ser usado-contra .
el final del turne. -~ puedes afiadir una guarniciéna - CASTILLAC -
; uno de tus castillos. ' Escenario de El Cid: El reino
J - - J - Q * "bot” almordvide debe descartar
v NG

la primera cafta de su mazo.
e\
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Razzia

Trovadores

Mozarabes

Elige un reino que debe descar- Durante el resto del turno tu
tar una carta al azar.

1 BONUS de carta no disminuye
BOT:: Elige el reino con mds
cartas en su mano.

Puedes ver TODAS las cartas
de un reino musulman a tu
- ' eleccion. Si el reino esun bot,

—e » después de mirar sus-cartas, -

: barajalas.

Coloca guarniciones en dos

Bt guarniciones en dos Un'édrea a tu eleccion, adyacente
dreas a tu eleccion (puedenser dreas a tu eleccion (pueden ser aun drea independiente, serd
de otro reino): de otro reino): atacada con S DADQS. Siel

BOT: Lanza 2 veces el dado para - BOT: Lanza 2 veces el dado para - ataque tiene éxito, sevuelve ¢
elegir dreas controladas por el bot. elegir dreas controladas por el bot. independiente también. (Se -

resuelve como un ataque).
B y BOT: Ver reglas..
e e

o
Campana de

independiente

El Conde

Un'érea a tu eleccion, adyacente 8
aun drea independiente, serd
atacada con S DADOS. Si el i -
ataque tiene éxito, se vuelve _ £ e
independiente también. (Se - '
resuelve como un ataque).

’ BOT: Ver reglas..
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